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3. Actívate

4. Cambia Tu Mundo. Mentoría tecnológica de
proyectos ApS en centros escolares

5. Proyecto ENSEÑA: EducamosContigo

Tecnología con Superpoderes: Taller SuperGiz1.

2. iTEACH. Apoyo escolar online

6. Divulgadores STEAM-UPM: Una actividad
de Aprendizaje-Servicio

7. Aprendizaje-Servicio en la Ingeniería

8. Ingeniería, Arte y Sociedad: Plataformas de
Aprendizaje y Prototipado de Ideas 

https://blogs.upm.es/actividadesacreditables/activate-s21104/
https://blogs.upm.es/actividadesacreditables/cambia-tu-mundo-mentoria-tecnologica-de-proyectos-aps-en-centros-escolares-s20810/
https://blogs.upm.es/actividadesacreditables/proyecto-ensena-s20750/
https://blogs.upm.es/actividadesacreditables/tecnologia-con-superpoderes-taller-supergiz-s21107/
https://blogs.upm.es/actividadesacreditables/iteach-s21105/
https://blogs.upm.es/actividadesacreditables/divulgadores-steam-upm-una-actividad-de-aprendizaje-servicio-s21103/
https://blogs.upm.es/actividadesacreditables/aprendizaje-servicio-en-la-ingenieria-s20720/
https://blogs.upm.es/actividadesacreditables/ingenieria-arte-y-sociedad-plataformas-de-aprendizaje-y-prototipado-de-ideas-c31111/
https://blogs.upm.es/actividadesacreditables/ingenieria-arte-y-sociedad-plataformas-de-aprendizaje-y-prototipado-de-ideas-c31111/

